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A incrivel batalha de robos

Nesta edic@o a Pilotis foi conferir a 62 edigdo da Winter Challenge, uma competicio nacional de robés
promovida pela Robocore, uma empresa brasileira que produz eventos de robética.

Por Daniel Cavalcanti e Fellipe Ayala -

O torneio, que aconteceu no més pas-
sado, contou com quatro modalidades
competitivas — combate, sumd, hockey
e seguidor de linha — divididas em ca-
tegorias por peso e modo de controle. O
campeonato ¢ realizado ha cinco anos e
recebeu 30 equipes de todo o pars além
da equipe da PUC-Rio, a Riobotz, que
ganhou varias batalhas.

A competigdo empolgou o piiblico. Na
arena, os combatentes travaram um
combate tecnolégico com direito a nar-
ragdo nos auto-falantes e rock
pesado para delfrio do piblico
presente. Além dos estudantes
€ suas equipes, varias criancas a
até idosos, vibravam com as ex-
plosées e fafscas durante o duelo
das maquinas.

Pelas regras, durante o percurso
até a final, cada participante
pode perder até duas partidas
antes de ser eliminada. Na cate-
goria heavyweight, de combate,
a final foi eletrizante. A equipe
Riobotz da PUC-Rio e a inde-
pendente Triton se enfrentaram
em uma disputa acirrada. A Rio-
botz chegou i final invicta, mas seu prin-
cipal combatente, o Touro, perdeu sua
principal arma no primeiro combate da
final: o cilindro giratério. Sem seu “chi-
fre”, o Touro ficou fora de agio.

Com seu campedo contundido, a Rio-
botz entrou em agdo. No curto tempo
onde houve grande comogio nos boxes,
uma confusdo de batidas, serras, faiscas e
muito suor, e uma nova maquina foi re-
unida. “Jason Pulmoney”, o robd que foi
inscrito como Puma e teve seu nome tro-
cado por Jason Maloney antes da com-
petigdo. Ele veio a luz em uma trama que
nem Hollywood poderia imaginar. Sua
arma era uma rampa afiada pelo estu-
dante de engenharia mecanica Mauricio
Collago.

Orion, o combatente da equipe Triton,
até tentou, mas “Jason Pulmoney” garan-
tiu sua vitéria com grande astiicia. “Que
rampa foi essa!?”, gritou, depois do com-
bate, o estudante Daniel Farias, piloto da
Riobotz ha cinco anos.
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Além dessa vitéria, a Riobotz também se
destacou pelo primeiro lugar na'categoria
de combate featherweight, seguidos pela
equipe Kimauanisso, da Escola de Enge-
nharia de Maua. Também garantiram um
terceiro lugar na categoria hobbyweight,
sendo vencidos pela Equipe PUC-PR,
grandes companheiros de competigio
que voltaram ao campeonato esse ano.
Na final da categoria, no entanto, a
equipe Trincabots, do Centro Federal de
Educagao Tecnologica de Minas Gerais
(CEFET-MG), levou a melhor.

J& no Hockey, a Riobotz perdeu na final
contra a equipe da Universidade Federal
de Itajuba, a Uailrrior, e ficou com o se-
gundo lugar. O time da PUC-Rio também
levou dois primeiros lugares nas com-
petices de sumé autdbnomo e radiocon-
trolado com os robés Pé de Boi e Boi da
Cara Preta.

Mas o que impressionou foi a perfor-
mance dos robés da equipe Kimauanisso
na categoria Sumé Lego/VEX. Os trés
primeiros lugares ficaram com os trés
robds inscritos pelo time de Vinicius
Milani, que fez parte de uma equipe da
First Lego League (Primeira Liga Lego,
ou FLL na sigla em inglés) aos 12 anos,
quando foi campedo mundial. Vinicius
acredita que “esses robds de Lego sao a
melhor forma de comegar, porque aqui
vocé aprende brincando”.

E esse espfiito de brincadeira que se
mantém na competicao e fora dela. Em

muitas situagGes, por exemplo, quando
algum dos robds caia de mal jeito, sem
conseguir se movimentar, mas ainda fun-
cionando, o adversario gentilmente o
retira da incomoda posicao e a batalha
recomega. “Sempre houve fairplay e sem-
pre havera”, explicou Leonardo Alves, da
equipe independente Unknown.

Paulo Lenz, administrador da Robo-
core, explicou que a competicio tem o
objetivo de “fomentar o interesse pelo
conhecimento, principalmente entre os
mais jovens gue, depois de ver
muita teoria na aula, se pergun-
tam sobre a aplicacdo e ficam
um pouco desmotivados”. Com
esse torneio, afirmou, “quer-
emos estimular esses estu-
dantes”.

Essa, alids, parece ser a opi-
nido da maioria ali presente.
Daniela Diodato, da equipe
Thunder Ratz — ligada & Escola
Politécnica da USP — concorda:
— Quem entra nas equipes mui-
tas vezes € porque gosta da parte
pratica da engenharia, as vezes
no projeto ou, até mesmo, na
hora de botar a mao na massa — analisou.

Mas nem tudo sao flores, ha, por exem-
plo, uma grande dificuldade dos competi-
dores em adquirir recursos. — E bem com-
plicado procurar patrocinio para robés
de combate. Quando falamos sobre isso
com as empresas, ninguém entende di-
reito o gasto de 15 ou 20 mil reais em um
robd que vai lutar contra outro. Nao da
para perceber tudo que esta envolvido na
produgao deles: tem o projeto mecanico
e elétrico, a execugdo, detecgio de fa-
Ihas, resolugéo, etc. — explicou Daniela.

O prego de uma dessas maquinas varia
de acorde com seu tamanho, peso e os
materiais envolvidos mas, so para se ter
uma idéia, um robé da categoria Fea-
therweight (13,6 kg) custa, em média,
3 mil reais e um robd da Middleweight
(55 kg), 20 mil reais.

Escreva para a Pilotis e divulgue seu evento!
contato@revistapilotis.com.br



Entenda a competicio!

A competi¢do Winter Challenge promovi-
da pela Robocore ¢ dividida em 4 modali-
dades, cada uma delas organizada em cat-
egorias por peso. Segue uma lista delas:

Sumé — Dois robds sdo colocados em uma
arena cujo tamanho varia entre as catego-
rias. O objetivo é derrubar o concerrente
da plataforma. Sdo duas categorias de
peso: Lego/Vex, comporta robos até 1 kg,
e a categoria de 3 kg. Os robds Lego/VEX
tém uma forma de luta auténoma, sem o
piloto por controle remoto. Esses auté:
malos usam Sensores e programagao para

funcionar. O robb é considerado vencido
no caso de parar de se mover por 10 segun-
dos consecutivos. Caso o round alcance
3 minutos sem que nenhum robd tenha
sido derrotado, a decisio fica a cargo dos
juizes. Nessa contagem, 3 juizes somam
notas considerando duas qualidades dos
competidores: agressividade, que soma de
1 a 6 pontos; e dano, que soma de 1 a 5
pontos. Um robd mais agressivo, que ataca
com mais frequéncia, tem mais chances
de ganhar do que um robd que provocou
somente danos no oponente. O combate
¢é dividido nas categorias: hobbyweight
(5,44 kg), featherweight (13,6 kg) e mid-

identificar seus alvos e d estra-
tégias de ataque. Os de 3kg se diferenciam
entre auténomos e radiocontrolados.

Combale — O objetivo da modalidade de
combate é fazer o robé adversério parar de

dl ight (54,4 kg). Fora do pais, existem
categorias ainda maiores.

Hockey — A modalidade é disputada entre
dois times, com trés robos cada, com até
5.5 kg de peso para cada robd. Os dais

times tem o seu gol e devem levar um dis-
co comum de hockey até o gol adversirio
no tempo de 5 minutos. Aqui, ndo ha
faltas e normalmente as equipes formam
times com dois “artilheiros” que levam o
disco e um “batedor” que derruba a con-
corréncia. Ndo ha outras categorias no
Brasil.

Seguidor de Linha {ou Followline) — A
novidade do evento fica para esta com-
pelicao. Cada compelidor deve construir
um robd auténomo que deve seguir uma
linha branca desenhada no piso preto.
O complexo dessa competicao é a pro-
gramagio desse robd, que exige muita
paciéncia e tentativa e erro por parte dos
compelidores. Nos dois dias de evento,
as equipes estavam constantemente mod-
ificando e testando os robds dessa com-
peticao.
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